
Items wegwerfen
was man aktuell 
in der Hand hat

Benutzen
von etwas, das man

in der Hand hat

HUD an/aus
Das Head-Up-Display 

sind Anzeigen außerhalb 
des Inventar

Springen
ein Block in die Höhe oder aus 
dem Lauf bis zu 2 Blöcke weit;
wenn in Einstellungen aktiviert:
2x drücken = fliegen bzw. landen

Menü
Zum Beenden des 

Spiels, Einstellungen ändern 
(Tastenbelegung + Lautstärke)

Kriechen/Heruntersteigen
(Kriechen, um nicht an Kanten 

herunter zu fallen.)

Schnelle Bewegung
nur wenn man das 
Privileg dazu hat!

Fliegen an/aus
nur wenn man das 
Privileg dazu hat!

Bewegung der Spielfigur

Vorwärts

seitlich
nach Links

seitlich 
nach Rechts

Rückwärts

Chat an/aus
Nachrichten

auf dem 
Server

Nebel an/aus Debug-
Infos

Profiler

Ansicht wechseln
Spieler-Perspektive 
Spieler von hinten
Spieler von vorne

Kinomodus 
an/aus

Mini-Map
an/aus

Konsole
an/aus

Screenshot 
erstellen

Inventar öffnen
Zugriff auf die vorhandenen
Blöcke und die Werkbank zum
verarbeiten der Materialien.

Chatten
Nachrichten an 
andere Spieler

 senden/
Befehle 

eingeben

Maus bewegen
umschauen

links klicken
abbauen/schlagen

rechts klicken
Platzieren/Benutzen des 
Items in der Hand

Mausrad
Items in der Hand wechseln

Weitsicht an/aus

Geistmodus
nur wenn man das
Privileg dazu hat!


