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Startwert x: 0,0
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Endwert x: 5,0

v x-Werte mit 2*pi multiplizieren

Y-Wert der unteren Kante des Rechtecks: 0,0 .
Y-Wert der oberen Kante des Rechtecks: 2,0 :
Anzahl der Datenpunkte: 500

Isotrope Skalierung (einh. Achseneineilung in x/y-Richtung)

Fur die isotrope Skalierung wird die jeweils kleinste Breite/
Hohe bzw. der kleinste xjy-Wertebereich verwendet

+/ Polarkoordinaten verwenden
Funktion: | .2*sqrt(x)
Erste Ableitung numerisch berechnen
Erste Ableitung: = x

Mit Rechteck beschneiden
Rechteck entfernen
v Achsen zeichnen

Endpunkte auf der x-Achse hinzufligen

Vorschau

Schliefen Anwenden
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